- Teorii ale invataril



efinitii ale invatarii

are in comportament ca rezultat al

inte sau a dezvolta
predare, instruire sau



prin care co amentul este schimbat,

trolat.

idividual de formare a gandirii bazat pe



IAVIORISM

nite
1 - Raspuns.



este definit ca 1insusire de noi



EA OPERANTA

antd metodd de invdtare ptr.

consolidarea unui tip de comportament
ensarea lui.



1ctiona si prin

jarea unul tament considerat

— aplicare de pedepse. In multe cazuri
ei recompense poate fi considerata o




bucatd de ciocolata copilului
ycesta face curat in camera

biceiul de a face curat se intensifica
e este recompensat. Acest tip de
recompensa se numeste “consolidare”.



isi pierde din
e sau dispare complet daca nu mai
ompensa.



olog american) a studiat
i al porumbeilor si a extins
la comportamentul uman.



sit o cutie go impld (“cutia lui

in care animalele puteau primi

doar daca apdsau o manetd. Astfel,

le “Invatau” cd pentru a fi hrdnite era
apese maneta.









ilor cu probleme de

mai intai se penseaza orice sunet
apoi, gradual, orice grup de sunete care
ie de cuvintele care trebuie invatate )




BEHAVIORISMULUI IN
SALA DE CLASA

plica principii haviorismului in sala de
ie sd se stie clar ce fel de comportament

urajat, consolidat.



comportament “bun

yate fi vorba de un

in general” sau

ment specific educational: ex. scriere



sbuie stabilita la randul

sta poate varia de la comentarii
stelute, dulciuri, stampile pana la

de certificate, recunoastere publica.



ie sd aibd valoare pentru elevi;

e neasteptate, motivatia intrinseca

pot fi folosite u a insufleti o activitate;



1 folosite pentru a incuraja

e au complexe de

nsele pot deprecia calitatea

tei de invadtare;



se poate genera

ensele pot abate atentia de la adevarata

problema care trebuie rezolvatd;



duce implicit la gdsirea celei

ezolvare a problemei;

ensa poate descuraja acei copii care

U au nicl 0 sansa sa o capete.



1 in educajcie aduc urmatoarele



ot duce la pierderea interesului
se in cazul copiilor care
foarte bine motivati, s-a ajuns la pierderea

i acestora pentru subiectul studiat;

cordatd unui elev poate fi in detrimentul

celorlalti din clasa.



jorista a procesului educational

s in cazurile in care:
a avut un es
1a este scazuta

I in care nici o alta abordare nu a

functionat.



cd sistemul recompenselor
1 comportament

t in clasd (atentie la cei din jur, evitarea
rtamentului nepoliticos), la asigurarea
diu organizat, ordonat favorabil

invé’,céirii.



RUCTIVISMUL

in domeniul stiintelor



isi au raddcinile in prima
nd reprezentanti din
iile psihologiei, inteligentei artificiale,
iel, lingvisticii, antropologiei au realizat
arcd sa rezolve probleme care tin de

“minte si creier.



istii vad procesul de invatare ca pe o

mintii.



ci cand o informajcie este
noastere, de

re si de abilitati al fiecdrui individ

mai bine atunci cand construim

‘propriul sistem de intelegere.



atuleste o etapizare a
tei la copii:

0-2ani

UL INTELIGENTEI SENZORIO -
MOTORII



1 are originea in perceptie si

ormatiile pe cale

ld si motorie. In aceastd perioada copilul se
e lumea inconjurdtoare si realizeazd cd

exista chiar daca ele nu pot fi vazute.



sda se dezvolte gandirea simbolicd si



7 - 11 ani

ATIILOR CONCRETE

1 logice privitoare la operatii
e exemplu incep sd realizeze cd doud cantitdti

n egale chiar dacd una dintre ele isi schimba

a — douad cantitdti egale de plastilind)



- capabili sa gandeascd ipotetic si abstract

itati de lipsa profunzimii cunoasterii.



ntat practica pedagogicd in sensul in
ea ce priveste nivelul de
11, stadiul in care se afla acesta,



tor. Invatarea se bazeaza

rea de noi informatii, pe adaptarea la noi



eaturd micd, pufoasa care are patru
tel. Cu cat copilul vede mai multi
1” devine mai clarda in mintea



ud - cum ar fi intalnirea cu o
celeasi caracteristici) - poate
| “cdtelului”, insd addugata
L ta creeaza o0 noua
ctivd in mintea sa privitoare la animalele
a si coada.

l se produce un proces de invadtare.



ideea centrala:

unoastere: mintea unui elev

in exterior si decide ceea ce va
tatul inseamnad o procesare activd, individuald a
1 nu o receptare pasiva aei ...

( Woolfolk 1993)



ORIA SCHEMEI
i

eg lumea construind modele ale ei in

(Johnson Laird 1983)

rie sute si mii de scheme care
t 1 mii de moduri. Noi scheme
eate in mod curent si cele existente sunt
“updatate”.



de creare si de adaptare au loc
a cand citim, ascultam si
ou.

schema se subordoneaza alteia mai
a si fiecare schemd are o retea de
subordonata ei.



escrie schema luand in calcul patru

AL - poate fi folosita in situatii
intelegere a informatiei primite

STERE - schema exista in memorie ca ceva stiut



iecare schema are o tema/un

EGERE - fiecare schemad poate fi completata
rmatii specifice



[TVISMUL SOCIAL

ii accentul este pus pe interactiunea
lalti.

rezentanti a tei teorii sunt Vigotsky si



‘ial  acordd o mare
procesul dezvoltdrii
le. Dialogul devine principalul mijloc
e ideile sunt expuse, impdrtdsite si

dezvoltate.



tiv, dialogul ar trebui s4 fie
instruita (profesor sau

coleg poate sd fie la fel

Este necesar un “bagaj de cunostinte” (schemele) ca

baza pentru construirea si asimilarea de noi idei.



diu obligatoriu sau singular in care poate
vdtare. Acest proces poate avea loc in

teractiune sociald poate fi o lectie.



cul “celuilalt” este luat de profesor.

e a stimula si de a mentine

ul antreneazd elevii in dialog si asigurd
ea intelegerii. Asumarea acestui rol intr-un
ganizat, planificat duce la conceptul de

“scaffolding”. Acest concept implicd notiunea de ZPD

(



eoreticd a spatiului situat chiar

treaca la urmatorul nivel dar numai asistat,



Potential
development




d de la un copil la altul. In procesul de
eazda odatd cu trecerea la un alt nivel.

ZPD este fdcutda cu ajutorul

te fi indeplinit si de o altd persoana instruitd sau

de studiu.



esorul trebuie sa ia in

ivelul de intelegere al fiecdrui elev si sd

il din acest punct de vedere.



ul educational prin care se ofera
a momentul si in madsura

necesitdtilor si capacitdtii lui de intelegere.

ces poate lua forma unei discutii, a furnizarii

de materiale de studiu...



pereche este o abordare social -



are loc intr-un anumit context. Acest context

u celui care invata.

text nu este familiar, atunci procesul de invatare se

greu.



oate fi influentat de factori

care creste intr-un mediu urban ii este greu
rime punctul de vedere in ceea ce priveste
de vulpi



un mediu rural ii este
inteleagd teama pdrintilor de la oras sa-
iii nesupravegheati si liberi pe stradd



biective pe car iii trebuie sd le atingd si
pot asocia cu experienta lor din interiorul si

lii.



oi intr-un mediu familiar
mai predispusi sa se implice in proiecte decat

celeasi idei le sunt prezentate intr-un mediu



ETACOGNITIA

tere, reprezinta capacitatea creierului de a

si conserva informatii, de a rezolva

a ca acest proces este specific oamenilor. Rolul

procesul de invatare este foarte important.



a la constientizarea de catre
de cunoastere si a felurilor

realizeaza invatar

oastere a cunoasterii.



tema pentru un test -

cuvinte.

pil invatd intr-un mod diferit; pentru unii

poate fi usor sd gaseascd un mod de invdtare pentru

altii poate fi chiar imposibil.



e fel de abordare a temei

otrivita fiecdarui elev dar ii poate incuraja pe
rezinte sau sd experimenteze diferite

e ihvéjcare.



‘evidentiazd patru aspecte esentiale ale

ctiunea dintre ceea ce stim si ceea ce

contextual /

este un proces metacognitiv.



ceste aspecte se pot formula 4

vii au nevoie de matii, cunostinte initiale
e sd le permitd sd invete lucruri noi; ei au
ie de ajutor pentru a realiza legdtura dintre
ea ce stiu si ceea ce trebuie sd invete.



ld be made for social
oups both with and



| trebuie sa aiba o semnificajcie

te fi diferita de cea a

ii trebuie incurajati sd gandeascd si sd

constientizeze felul in care gandesc.



IMPLICARE

ivistd a invdtdrii totul se indreaptd catre

rii materialului studiat,

evii sd inteleagd o informatie noud ei trebuie sa se
in procesul de invdtare.



SALA DE CLASA

ti sd gandeasca;

i si profesori este foarte important in



sa aibd un corespondent in

(cand se preda notiunea de “timp”este

at sa se faca referire la orarul scolii, ora de

urata meciului de fotbal ...)



uie incurajati sd-si aducd aminte ceea ce stiu
subiect care urmeaza sa fie predat inainte sa

atii noi. Se pun intrebdri.



uie sd gan singuri, de aceea

1a profesorului trebuie sa fie subtila -



nerea metodei de invdtare,

— metacognitie

a se acorde timp elevilor pentru a aprofunda

ceea ce au invatat (recapitulare)



IEORIA INTELIGENTELOR MULTIPLE

(1993)

stine cd avem cu totii feluri si grade diferite



lingvistica, 1

vizuala, kine

naturalista




specifica celor carora le place sa citeasca, le

a ce tine de domeniul literar lingvistic)

maticd - este specifica celor care gandesc logic, le

atica, stiintele exacte, jocurile de strategie



or care ascultd, interpreteaza si

izuald - este specificd celor care se orienteazd

iu, care deseneaza, vizualizeaza usor, rezolva



ifica celor care efectueaza usor si

icd miscare (dans ,sport)

ala - sociabilitate, comunicare, empatie



celor care nu depind de altii,
untat, profunzi

- specifica celor care recunosc cu usurintd
portamente din naturd



elor care isi pun

existentiale (viatd, moarte)



anumit tip de inteligentd. Profesorii

t lucru cand isi fac planul lectiei. Ei

aporteze trebdri la diferitele feluri de

entificate:



ATICA: cum pot utiliza in
re, clasificdri, calcule, gandirea

: cum pot folosi imagini, diagrame, culori,



: cum le pot oferi posibilitatea de
lui propus?

ONALA: cum si le propun munca in
ialogul?



losesc miscarea, punerea in

J

A: cum sd ma folosesc de sunet, muzicg,



TICA: cum pot include cititul,

~ prin adaptarea profesorului la cerintele
ip de inteligentd, predarea capadtd echilibru iar

lectiile pot fi la”indemana” fiecarui copil

J



CTICA: OMIDA INFOMETATA

rezentare a unei povesti in sala
inteligentelor multiple.



ida care urmeaza sa se
e In fluture. Profesorul confecjcioneazé o)

t-o sosetda si in ea ascunde fluturele. La



— lucrul in grupuri mici: sa facd

etamorfoza din poveste;

ERSONALA - se deschide o discutie despre
r simti dacd s-ar transforma din omida in

fluture; poate fi un dialog sau o lucrare scrisd;



rezinta ca intr-o piesa de teatru

-MATEMATICA - in poveste, omida se
hraneste; se pot numadra fructele mancate, se poate
face un clasament, se pot stabili cantitati;



ot tari ca omizile sau se pot
turii pe un fond muzical

LA - copii isi fac propriile sosete omizi.



